
Institusi  : Universitas Pendidikan Ganesha 
Fakultas : Teknik dan Kejuruan
Prodi  : Ilmu Komputer

Rencana Tugas Mahasiswa (RTM)

MATA KULIAH Desain dan Analisis Algoritma SKS: 3 SEMESTER: VI

KODE MATA KULIAH KOMS119601

DOSEN PENGAMPU Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.

TUGAS KE 1 MINGGU KE: 1

BENTUK TUGAS Tugas Mandiri (Kelompok 2 orang)

JUDUL TUGAS

Penulisan Makalah Ilmiah tentang Penerapan Strategi Algoritma untuk Penyelesaian Masalah Dunia Nyata

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH

Sub-CPMK1 sampai dengan Sub-CPMK10

DESKRIPSI TUGAS

Tugas dikerjakan secara mandiri, atau berkelompok 2 orang. Penulisan makalah mengikuti format dan
aturan  penulisan  yang diberikan (deskripsi  tertulis  pada  lembar  soal,  dan  format  penulisan  dalam
file .doc). 

Selanjutnya,  setiap individu/kelompok mengumpulkan video presentasi  berdurasi  sekitar  10 menit,
yang diunggah melalui platform youtube. Video menjelaskan isi makalah secara keseluruhan.





TAHAPAN PENGERJAAN TUGAS

1. Mengikuti perkuliahan Strategi Algoritma sesuai dengan topik yang ingin dibahas.
2. Mengajukan topik makalah kepada dosen pengampu.
3. Mengumpulkan data-data melalui buku dan internet, dan menyusun makalah secara mandiri atau 

berkelompok, dengan menyertakan hasil eksperimen sesuai dengan topik yang dibahas
4. Mengumpulkan makalah dalam format pdf.
5. Membuat video presentasi makalah dan mengunggah di platform youtube.



BENTUK DAN FORMAT LUARAN

File makalah dalam format pdf, dan link video presentasi.

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN

Penilaian dengan angka skor (0-100)
Kriteria penilaian:

1. Orisinalitas ide, penyelesaian dan eksperimen, penulisan: 60%

2. Presentasi: 40%

3. Konstribusi dan ketepatan pengumpulan tugas: penambahan/pengurangan skor
JADWAL PELAKSANAAN WAKTU

Pemberian tugas dan materi terkait Minggu ke-2

Pengumpulan topik penelitian Minggu ke-3

Pengumpulan draft latar belakang Minggu ke-5

Diskusi progress penulisan makalah tahap 1 Minggu ke-8

Diskusi progress penulisan makalah tahap 2 Minggu ke-10

Pengumpulan makalah Minggu ke-12

Pengumpulan video presentasi Minggu ke-14

LAIN-LAIN

Kriteria penilaian sesuai dengan deskripsi pada lembar penugasan. Penilaian secara umum meliputi 
kebenaran dan kejelasan penyelesaian tugas, integritas dalam pengerjaan tugas, ketepatan waktu 
penyelesaian tugas, dan konstribusi mahasiswa dalam penyelesaian tugas.

DAFTAR RUJUKAN

 Materi perkuliahan seluruh pertemuan
 Introduction to The Design & Analysis of Algorithms, Anany Levitin, Pearson Education, Inc
 Sumber internet sesuai dengan permasalahan/topik yang dibahas

Dosen Pengampu Mata Kuliah,

Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.
NIR. 1992050820220102014



Institusi  : Universitas Pendidikan Ganesha 
Fakultas : Teknik dan Kejuruan
Prodi  : Ilmu Komputer

Rencana Tugas Mahasiswa (RTM)

MATA KULIAH Desain dan Analisis Algoritma SKS: 3 SEMESTER: VI

KODE MATA KULIAH KOMS119601

DOSEN PENGAMPU Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.

TUGAS KE 2 MINGGU KE: 2

BENTUK TUGAS Tugas Mandiri

JUDUL TUGAS

Tugas tertulis tentang Analisis Kompleksitas Waktu 

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH

Mahasiswa mampu menghitung kompleksitas waktu algoritma (worst-case, best-case, average-case), 
menggunakan notasi Big-O, Big-Omega, dan Big-Theta, dan mengklasifikasikan algoritma berdasarkan
kompleksitas waktunya dengan benar

DESKRIPSI TUGAS

Mengerjakan soal-soal berikut  dengan baik dan benar.  Tugas mandiri,  mahasiswa diizinkan untuk
mendiskusikan metode penyelesaian. Namun, mahasiswa harus mengerjakan dan menuliskan jawaban
secara mandiri, dengan menggunakan Bahasa sendiri.

Cakupan permasalahan yang akan diberikan:
1. Menghitung kompleksitas waktu algoritma sederhana.
2. Menghitung worst case, best case, dan average case complexity algoritma sederhana.
3. Mengklasifikasikan fungsi dalam fungsi Big-O, Big-Omega, dan Big-Theta, serta menjelaskan

dasar dari pengklasifikasian tersebut.
4. Membandingkan  efisiensi  atau  kompleksitas  waktu  dari  dua  algoritma  secara  teoritis,  dan

empiris.
5. Pembuktian formal sifat-sifat fungsi Big-O, Big-Omega, dan Big-Theta.

TAHAPAN PENGERJAAN TUGAS

1. Mengikuti perkuliahan materi Analisis Kompleksitas Waktu
2. Berdiskusi, mencari sumber pembelajaran di internet, dan mengerjakan tugas

BENTUK DAN FORMAT LUARAN

Jawaban dikumpulkan dalam format pdf
INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN

Penilaian dengan angka skor (0-100)
Kriteria penilaian:

1. Ketepatan jawaban (30%)

2. Kerunutan langkah penyelesaian soal (70%)

3. Kejujuran/integritas dan ketepatan waktu: penambahan/pengurangan skor



JADWAL PELAKSANAAN WAKTU

Pemberian tugas dan materi terkait Pertemuan 2

Pengumpulan tugas Pertemuan 4

LAIN-LAIN

Kebenaran dan kejelasan penyelesaian tugas, integritas dalam pengerjaan tugas, ketepatan waktu 
penyelesaian tugas

DAFTAR RUJUKAN

 Materi perkuliahan pertemuan 2
 Introduction to The Design & Analysis of Algorithms, Anany Levitin, Pearson Education, Inc

Dosen Pengampu Mata Kuliah,

Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.
NIR. 1992050820220102014



Institusi  : Universitas Pendidikan Ganesha 
Fakultas : Teknik dan Kejuruan
Prodi  : Ilmu Komputer

Rencana Tugas Mahasiswa (RTM)

MATA KULIAH Desain dan Analisis Algoritma SKS: 3 SEMESTER: VI

KODE MATA KULIAH KOMS119601

DOSEN PENGAMPU Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.

TUGAS KE 3 MINGGU KE: 5

BENTUK TUGAS Tugas Mandiri

JUDUL TUGAS

Tugas teoritis dan pemrograman tentang Strategi Brute-Force dan Strategi Rekursif 

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH

 Mahasiswa mampu menjelaskan tentang konsep strategi brute-force/exhaustive search dan teknik 
heuristik dengan baik, menganalisis kebenaran dan kompleksitas waktu algoritma brute-force, serta
mengaplikasikan strategi tersebut dalam pemecahan masalah dengan baik dan benar.

 Mahasiswa mampu menjelaskan konsep algoritma rekursif, menuliskan pseudocode, menganalisis 
kebenaran, memformulasikan bentuk rekursif dari fungsi kompleksitas waktunya dan menghitung 
rumus eksplisit fungsi tersebut, , serta mengaplikasikan metode rekursif dalam pemecahan masalah
dan mengimplementasikannya dalam program komputer dengan baik dan benar

DESKRIPSI TUGAS



Cakupan permasalahan yang diberikan:
1. Merancang algoritma Brute-Force untuk menyelesaikan permasalahan sederhana.
2. Menghitung fungsi kompleksitas waktu dari algoritma yang dirancang.
3. Merancang algoritma rekursif dan membuat program sederhana (dalam bahasa pemrograman)

untuk menyelesaikan permasalahan sederhana.
4. Mengimplementasikan  algoritma  rekursif  yang  lebih  kompleks  secara  manual,  dengan

menggunakan prinsip matematis.
5. Mengimplementasikan algoritma rekursif yang lebih kompleks dalam bahasa pemrograman.
6. Menyelesaikan permasalahan “Tower of Hanoi” dengan menggunakan program komputer, dan

melakukan analisis kompleksitas waktu secara teoritis dan empiris.
7. Membandingkan  efisiensi  algoritma  rekursif  dan  iteratif  (brute-force)  dengan  menganalisis

permasalahan “Tower of Hanoi”. 
8. Soal  pengayaan :  soal  logika terkait  dengan penyelesaian  permasalahan dengan menerapkan

algoritma Brute-Force dan Rekursif.

TAHAPAN PENGERJAAN TUGAS

1. Mengikuti perkuliahan materi Strategi Brute-Force dan Strategi Rekursif
2. Berdiskusi dengan teman sebaya, mencari sumber pembelajaran di internet, dan mengerjakan tugas.

BENTUK DAN FORMAT LUARAN

Jawaban dikumpulkan dalam format pdf, source code dikumpulkan dalam file berekstensi zip

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN

Penilaian dengan angka skor (0-100)
Kriteria penilaian:

1. Ketepatan jawaban dan keruntutan langkah penyelesaian soal (50%)

2. Penulisan laporan (25%)

3. Penulisan source code (25%)

4. Kejujuran/integritas dan ketepatan waktu: penambahan/pengurangan skor

JADWAL PELAKSANAAN WAKTU

Pemberian tugas dan materi terkait Pertemuan 4

Pengumpulan tugas Pertemuan 6

LAIN-LAIN

Kebenaran dan kejelasan penyelesaian tugas, kejelasan source-code, integritas dalam pengerjaan tugas, 



ketepatan waktu penyelesaian tugas

DAFTAR RUJUKAN

 Materi perkuliahan pertemuan 2
 Introduction to The Design & Analysis of Algorithms, Anany Levitin, Pearson Education, Inc

Dosen Pengampu Mata Kuliah,

Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.
NIR. 1992050820220102014



Institusi  : Universitas Pendidikan Ganesha 
Fakultas : Teknik dan Kejuruan
Prodi  : Ilmu Komputer

Rencana Tugas Mahasiswa (RTM)

MATA KULIAH Desain dan Analisis Algoritma SKS: 3 SEMESTER: VI

KODE MATA KULIAH KOMS119601

DOSEN PENGAMPU Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.

TUGAS KE 4 MINGGU KE: 10 - 14

BENTUK TUGAS Aktivitas kelompok

JUDUL TUGAS

Tugas presentasi kelompok

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH

Sub-CPMK6 sampai dengan Sub-CPMK10

DESKRIPSI TUGAS

Tugas dikerjakan secara berkelompok (3 atau 4 orang). 

Pembagian materi presentasi:

1. Kelompok 1  :  Knapsack Problem

2. Kelompok 2  :  Kode Huffman

3. Kelompok 3  :  Algoritma Greedy untuk Minimum Spanning Tree

4. Kelompok 4  :  Algoritma Kruskal

5. Kelompok 5  :  Algoritma Prim

6. Kelompok 6  :  Algoritma Dijkstra

7. Kelompok 7  :  Algoritma DFS

8. Kelompok 8  :  Algoritma BFS

9. Kelompok 9  :  Membangun pohon ruang status pada graf dinamis

10. Kelompok 10  :  Prinsip Algoritma Bactracking

11. Kelompok 11  :  Penerapan Algoritma Backtracking pada permasalahan sederhana

12. Kelompok 12  :  Algoritma Branch-and-Bound

TAHAPAN PENGERJAAN TUGAS



1. Membaca materi terkait dengan topik presentasi pada buku rujukan yang diberikan.
2. Berdiskusi dengan kelompok, menyiapkan file presentasi, dan mempresentasikan topik tersebut.

BENTUK DAN FORMAT LUARAN

File presentasi dalam format pdf, dan presentasi serta tanya jawab saat pelaksanaan perkuliahan.

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN

Penilaian dengan angka skor (0-100)
Kriteria penilaian:
1.  Kesesuaian materi presentasi dengan permasalahan yang diberikan (50%)

2. Kejelasan presentasi setiap anggota kelompok (25%)

3. Kemampuan menjawab pertanyaan, menanggapi pertanyaan dari mahasiswa lain (25%)

4. Kerjasama kelompok: tambahan skor

JADWAL PELAKSANAAN WAKTU

Pemberian tugas dan materi terkait Setiap minggu sebelum pertemuan

Pengumpulan tugas Setiap minggu berikutnya

LAIN-LAIN

Kriteria penilaian sesuai dengan deskripsi pada lembar penugasan. Penilaian secara umum meliputi 
kebenaran dan kejelasan penyelesaian tugas, integritas dalam pengerjaan tugas, ketepatan waktu 
penyelesaian tugas, dan konstribusi mahasiswa dalam penyelesaian tugas.

DAFTAR RUJUKAN

 Materi perkuliahan seluruh pertemuan
 Introduction to The Design & Analysis of Algorithms, Anany Levitin, Pearson Education, Inc
 Sumber internet sesuai dengan permasalahan/topik yang dibahas

Dosen Pengampu Mata Kuliah,

Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.
NIR. 1992050820220102014



Institusi  : Universitas Pendidikan Ganesha 
Fakultas : Teknik dan Kejuruan
Prodi  : Ilmu Komputer

Rencana Tugas Mahasiswa (RTM)

MATA KULIAH Desain dan Analisis Algoritma SKS: 3 SEMESTER: VI

KODE MATA KULIAH KOMS119601

DOSEN PENGAMPU Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.

TUGAS KE 5 MINGGU KE: 10

BENTUK TUGAS Tugas Mandiri

JUDUL TUGAS

Tugas tertulis penerapan dan analisis strategi Greedy

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH

Mahasiswa mampu menjelaskan konsep algoritma Greedy, membuktikan optimalitas atau 
menunjukkan ketak-optimalan algoritma Greedy, mengaplikasikan metode Greedy dalam pemecahan 
masalah dan mengimplementasikannya dalam program komputer dengan baik dan benar.

DESKRIPSI TUGAS

Cakupan materi tugas:
1. Penerapan algoritma Greedy untuk menyelesaikan masalah algoritmik (studi kasus: penjadwalan

kegiatan dengan batas waktu).
2. Menuliskan algoritma yang dibuat pada soal 1 dalam bentuk pseudocode.
3. Menganalisis kompleksitas waktu algoritma pada soal 1 secara matematis.
4. Penerapan algoritma Greedy untuk menyelesaikan permasalahan “Traveling Salesman 

Problem”.
5. Penerapan algoritma Greedy untuk menyelesaikan permasalahan “Integer Knapsack Problem”.



TAHAPAN PENGERJAAN TUGAS

1. Mengikuti perkuliahan materi Strategi Greedy (pertemuan 9 dan 10).
2. Membaca catatan perkuliahan dan buku rujukan untuk menyelesaikan permasalahan yang diberikan.

BENTUK DAN FORMAT LUARAN

Tugas tertulis dalam format pdf

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN

Penilaian dengan angka skor (0-100)
Kriteria penilaian:

1. Ketepatan jawaban (30%)

2. Kerunutan langkah penyelesaian soal (70%)

3. Kejujuran/integritas dan ketepatan waktu: penambahan/pengurangan skor

JADWAL PELAKSANAAN WAKTU

Pemberian tugas dan materi terkait Pertemuan 9

Pengumpulan tugas Pertemuan 11

LAIN-LAIN

Kriteria penilaian sesuai dengan deskripsi pada lembar penugasan. Penilaian secara umum meliputi 
kebenaran dan kejelasan penyelesaian tugas, integritas dalam pengerjaan tugas, ketepatan waktu 
penyelesaian tugas, dan konstribusi mahasiswa dalam penyelesaian tugas.

DAFTAR RUJUKAN

 Materi perkuliahan pertemuan 9 dan 10 tentang Strategi Greedy
 Introduction to The Design & Analysis of Algorithms, Anany Levitin, Pearson Education, Inc

Dosen Pengampu Mata Kuliah,

Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.
NIR. 1992050820220102014



Institusi  : Universitas Pendidikan Ganesha 
Fakultas : Teknik dan Kejuruan
Prodi  : Ilmu Komputer

Rencana Tugas Mahasiswa (RTM)

MATA KULIAH Desain dan Analisis Algoritma SKS: 3 SEMESTER: VI

KODE MATA KULIAH KOMS119601

DOSEN PENGAMPU Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.

TUGAS KE 6 MINGGU KE: 11

BENTUK TUGAS Tugas Mandiri

JUDUL TUGAS

Tugas tertulis penerapan algoritma Greedy berbasis Cut property dan algoritma Prim untuk mencari 
Minimum Spanning Tree

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH

Mahasiswa mampu menjelaskan konsep algoritma Greedy, membuktikan optimalitas atau 
menunjukkan ketak-optimalan algoritma Greedy, mengaplikasikan metode Greedy dalam pemecahan 
masalah dan mengimplementasikannya dalam program komputer dengan baik dan benar.

DESKRIPSI TUGAS

Cakupan materi tugas:
1. Penerapan algoritma Prim dan Kruskal pada graf secara manual, dengan mengikuti algoritma.
2. Menjelaskan prosedur tersebut dan mendoumentasikan dalam bentuk video.

TAHAPAN PENGERJAAN TUGAS

1. Mengikuti perkuliahan materi Strategi Greedy untuk Menyelesaikan Masalah pada Graf (pertemuan
11).

2. Membaca catatan perkuliahan dan buku rujukan untuk menyelesaikan permasalahan yang diberikan.
3. Menuliskan jawaban secara runut, dan menjelaskannya dalam bentuk video presentasi.



BENTUK DAN FORMAT LUARAN

Tugas tertulis dalam format pdf

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN

Penilaian dengan angka skor (0-100)
Kriteria penilaian:

1. Ketepatan jawaban (20%)

2. Kerunutan langkah penyelesaian soal (40%)

3. Kejelasan presentasi (40%)

4. Kejujuran/integritas dan ketepatan waktu: penambahan/pengurangan skor

JADWAL PELAKSANAAN WAKTU

Pemberian tugas dan materi terkait Pertemuan 11

Pengumpulan tugas Pertemuan 12

LAIN-LAIN

Kriteria penilaian sesuai dengan deskripsi pada lembar penugasan. Penilaian secara umum meliputi 
kebenaran dan kejelasan penyelesaian tugas, integritas dalam pengerjaan tugas, ketepatan waktu 
penyelesaian tugas, dan konstribusi mahasiswa dalam penyelesaian tugas.

DAFTAR RUJUKAN

 Materi perkuliahan pertemuan 11 tentang Penerapan Strategi Greedy untuk Menyelesaikan 
Masalah pada Graf 

 Introduction to The Design & Analysis of Algorithms, Anany Levitin, Pearson Education, Inc

Dosen Pengampu Mata Kuliah,

Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.
NIR. 1992050820220102014



Institusi  : Universitas Pendidikan Ganesha 
Fakultas : Teknik dan Kejuruan
Prodi  : Ilmu Komputer

Rencana Tugas Mahasiswa (RTM)

MATA KULIAH Desain dan Analisis Algoritma SKS: 3 SEMESTER: VI

KODE MATA KULIAH KOMS119601

DOSEN PENGAMPU Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.

TUGAS KE 7 MINGGU KE: 11

BENTUK TUGAS Tugas Kelompok

JUDUL TUGAS

Tugas tertulis dan pemrograman tentang Implementasi Algoritma Kruskal, Prim, dan Dijkstra

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH

Mahasiswa mampu menjelaskan konsep algoritma Greedy, membuktikan optimalitas atau 
menunjukkan ketak-optimalan algoritma Greedy, mengaplikasikan metode Greedy dalam pemecahan 
masalah dan mengimplementasikannya dalam program komputer dengan baik dan benar.

DESKRIPSI TUGAS

Cakupan materi tugas:
1. Secara berkelompok, memilih salah satu topik terkait dengan Algoritma Prim, Kruskal, dan 

Dijkstra, untuk diimplementasikan dalam bahasa pemrograman.
2. Melakukan analisis terhadap algoritma yang dirancang secara empiris dengan melakukan 

eksperimen.
3. Menganalisis kompleksitas waktu algoritma dengan menggunakan hasil eksperimen yang 

dilakukan, dan mengaitkannya dengan konsep-konsep teoritis.

TAHAPAN PENGERJAAN TUGAS

1. Mengikuti perkuliahan materi Strategi Greedy untuk Menyelesaikan Masalah pada Graf.
2. Membaca catatan perkuliahan dan buku rujukan untuk menyelesaikan permasalahan yang diberikan.
3. Berdiskusi dengan anggota kelompok, untuk selanjutnya membuat program sesuai dengan topik 

yang dibahas berdasarkan rincian penugasan.



4. Secara berkelompok menulis laporan sesuai dengan hasil diskusi dan pengerjaan tugas.
5. Mengumpulkan laporan dalam format pdf diwakilkan oleh seorang anggota kelompok.

BENTUK DAN FORMAT LUARAN

Laporan dalam format pdf dan source code dalam ekstensi .zip.

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN

Penilaian dengan angka skor (0-100)
Kriteria penilaian:
1. Penulisan laporan (30%)
2. Penulisan source code (35%)

3. Ketepatan jawaban dan keruntutan langkah penyelesaian soal (35%)
4. Kejujuran/integritas dan ketepatan waktu: penambahan/pengurangan skor

JADWAL PELAKSANAAN WAKTU

Pemberian tugas dan materi terkait Pertemuan 11

Pengumpulan tugas Pertemuan 13

LAIN-LAIN

Kriteria penilaian sesuai dengan deskripsi pada lembar penugasan. Penilaian secara umum meliputi 
kebenaran dan kejelasan penyelesaian tugas, integritas dalam pengerjaan tugas, ketepatan waktu 
penyelesaian tugas, dan konstribusi mahasiswa dalam penyelesaian tugas.

DAFTAR RUJUKAN

 Materi perkuliahan pertemuan 11 tentang Penerapan Strategi Greedy untuk Menyelesaikan 
Masalah pada Graf

 Introduction to The Design & Analysis of Algorithms, Anany Levitin, Pearson Education, Inc

Dosen Pengampu Mata Kuliah,

Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.
NIR. 1992050820220102014



Institusi  : Universitas Pendidikan Ganesha 
Fakultas : Teknik dan Kejuruan
Prodi  : Ilmu Komputer

Rencana Tugas Mahasiswa (RTM)

MATA KULIAH Desain dan Analisis Algoritma SKS: 3 SEMESTER: VI

KODE MATA KULIAH KOMS119601

DOSEN PENGAMPU Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.

TUGAS KE 7 MINGGU KE: 13

BENTUK TUGAS Tugas Kelompok

JUDUL TUGAS

Tugas tertulis tentang Penerapan Strategi Backtracking dan strategi Branch-and-Bound

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH

Mahasiswa mampu menjelaskan konsep algoritma Backtracking dan Branch-and-Bound, serta 
mengaplikasikannya dalam pemecahan masalah algoritmik dengan baik dan benar.

DESKRIPSI TUGAS

Cakupan materi tugas:
1. Menerapkan algoritma Backtracking untuk menyelesaikan permasalahan algoritmik.
2. Menerapkan algoritma Branch-and-Bound untuk menyelesaikan permasalahan algoritmik.

TAHAPAN PENGERJAAN TUGAS

1. Mengikuti perkuliahan materi Analisis Kompleksitas Waktu.
2. Mengikuti quiz pada pertemuan berikutnya.

BENTUK DAN FORMAT LUARAN

Jawaban isian pada formular Google Form

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN



Penilaian dengan angka skor (0-100)
Kriteria penilaian:

1. Ketepatan jawaban (30%)

2. Kerunutan langkah penyelesaian soal (70%)
3. Kejujuran/integritas dan ketepatan waktu: penambahan/pengurangan skor

JADWAL PELAKSANAAN WAKTU

Pemberian tugas dan materi terkait Pertemuan 13

Pengumpulan tugas Pertemuan 14

LAIN-LAIN

Kriteria penilaian sesuai dengan deskripsi pada lembar penugasan. Penilaian secara umum meliputi 
kebenaran dan kejelasan penyelesaian tugas, integritas dalam pengerjaan tugas, ketepatan waktu 
penyelesaian tugas, dan konstribusi mahasiswa dalam penyelesaian tugas.

DAFTAR RUJUKAN

 Materi perkuliahan pertemuan 14 tentang Strategi Backtracking dan Strategi Branch-and-Bound
 Introduction to The Design & Analysis of Algorithms, Anany Levitin, Pearson Education, Inc

Dosen Pengampu Mata Kuliah,

Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.
NIR. 1992050820220102014



Institusi  : Universitas Pendidikan Ganesha 
Fakultas : Teknik dan Kejuruan
Prodi  : Ilmu Komputer

Rencana Tugas Mahasiswa (RTM)

MATA KULIAH Desain dan Analisis Algoritma SKS: 3 SEMESTER: VI

KODE MATA KULIAH KOMS119601

DOSEN PENGAMPU Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.

TUGAS KE Quiz 1 MINGGU KE: 3

BENTUK TUGAS Tugas Mandiri

JUDUL TUGAS

Quiz tentang Analisis Kompleksitas Waktu (Lembar RTM ini tidak diberikan ke mahasiswa)

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH

Mengecek pemahaman mahasiswa terkait dengan pembahasan pada minggu sebelumnya.

Mahasiswa mampu menghitung kompleksitas waktu algoritma (worst-case, best-case, average-case), 
menggunakan notasi Big-O, Big-Omega, dan Big-Theta, dan mengklasifikasikan algoritma berdasarkan
kompleksitas waktunya dengan benar.

DESKRIPSI TUGAS

Quiz diberikan dalam bentuk pengisian Google Form pada pertemuan perkuliahan. Hasil pengerjaan
Quiz dikumpulkan melalui Google Form.

Soal nomor 1



Soal nomor 2

TAHAPAN PENGERJAAN TUGAS

1. Quiz dilaksanakan sebelum pembelajaran pada pertemuan 3 dimulai. Quiz bertujuan untuk 
mengecek pemahaman mahasiswa terkait dengan materi yang didiskusikan pada pertemuan 
sebelumnya.

2. Mahasiswa mengakses link Google Form yang diberikan, mengerjakan quiz, dan mengumpulkan 
melalui Google Form tersebut.

BENTUK DAN FORMAT LUARAN

Jawaban tertulis pada Google Form

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN

Penilaian dengan angka skor (0-100), dengan kriteria penilaian:

1. Ketepatan jawaban (100%)

JADWAL PELAKSANAAN WAKTU

Pemberian tugas dan materi terkait Pertemuan 6

Pengumpulan tugas Pertemuan 6

LAIN-LAIN

Kriteria penilaian sesuai dengan deskripsi pada lembar penugasan. Penilaian secara umum meliputi 
kebenaran dan kejelasan penyelesaian tugas, integritas dalam pengerjaan tugas, ketepatan waktu 
penyelesaian tugas.

DAFTAR RUJUKAN

 Materi perkuliahan pertemuan 2 tentang Analisis Kompleksitas Waktu
 Introduction to The Design & Analysis of Algorithms, Anany Levitin, Pearson Education, Inc

Dosen Pengampu Mata Kuliah,

Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.
NIR. 1992050820220102014



Institusi  : Universitas Pendidikan Ganesha 
Fakultas : Teknik dan Kejuruan
Prodi  : Ilmu Komputer

Rencana Tugas Mahasiswa (RTM)

MATA KULIAH Desain dan Analisis Algoritma SKS: 3 SEMESTER: VI

KODE MATA KULIAH KOMS119601

DOSEN PENGAMPU Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.

TUGAS KE Quiz 2 MINGGU KE: 6

BENTUK TUGAS Tugas Mandiri

JUDUL TUGAS

Quiz tentang Strategi Brute-Force dan Strategi Rekursif (Lembar RTM ini tidak diberikan ke mahasiswa)

SUB CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH

Mengecek pemahaman mahasiswa terkait dengan pembahasan pada minggu sebelumnya.

 Mahasiswa mampu menjelaskan tentang konsep strategi brute-force/exhaustive search dan teknik 
heuristik dengan baik, menganalisis kebenaran dan kompleksitas waktu algoritma brute-force, serta
mengaplikasikan strategi tersebut dalam pemecahan masalah dengan baik dan benar

 Mahasiswa mampu menjelaskan konsep algoritma rekursif, menuliskan pseudocode, menganalisis 
kebenaran, memformulasikan bentuk rekursif dari fungsi kompleksitas waktunya dan menghitung 
rumus eksplisit fungsi tersebut, , serta mengaplikasikan metode rekursif dalam pemecahan masalah
dan mengimplementasikannya dalam program komputer dengan baik dan benar

DESKRIPSI TUGAS

Quiz diberikan dalam bentuk pengisian Google Form pada pertemuan perkuliahan. Hasil pengerjaan
Quiz dikumpulkan melalui Google Form.

Soal nomor 1

Soal nomor 2

Soal nomor 3

Soal nomor 4



Soal nomor 5

TAHAPAN PENGERJAAN TUGAS

1. Quiz dilaksanakan sebelum pembelajaran pada pertemuan 6 dimulai. Quiz bertujuan untuk 
mengecek pemahaman mahasiswa terkait dengan materi yang didiskusikan pada pertemuan 
sebelumnya.

2. Mahasiswa mengakses link Google Form yang diberikan, mengerjakan quiz, dan mengumpulkan 
melalui Google Form tersebut.

BENTUK DAN FORMAT LUARAN

Jawaban tertulis pada Google Form

INDIKATOR, KRITERIA DAN BOBOT PENILAIAN

Penilaian dengan angka skor (0-100), dengan kriteria penilaian:

1. Ketepatan jawaban (100%)

JADWAL PELAKSANAAN WAKTU

Pemberian tugas dan materi terkait Pertemuan 6

Pengumpulan tugas Pertemuan 6

LAIN-LAIN

Kriteria penilaian sesuai dengan deskripsi pada lembar penugasan. Penilaian secara umum meliputi 
kebenaran dan kejelasan penyelesaian tugas, integritas dalam pengerjaan tugas, ketepatan waktu 
penyelesaian tugas.

DAFTAR RUJUKAN

 Materi perkuliahan pertemuan 2 tentang Strategi Brute-Force dan Strategi Rekursif
 Introduction to The Design & Analysis of Algorithms, Anany Levitin, Pearson Education, Inc

Dosen Pengampu Mata Kuliah,

Ni Luh Dewi Sintiari, Ph.D.
NIR. 1992050820220102014


